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Article modifié : Ar�cle 5.2.2 Catégorie R2 

Ancienne formule : 

Formule du championnat R2  

- Double KO jusqu’en 1/4   
- 4 manches gagnantes côté gagnant   
- 3 manches gagnantes côté perdant   
- Demi-finales et finale en 4 manches gagnantes   

Nouvelle formule : 

Formule du championnat R2  

- Double KO jusqu’en 1/8   
- 4 manches gagnantes côté gagnant   
- 3 manches gagnantes côté perdant   
- Demi-finales et finale en 4 manches gagnantes   

 

Article modifié : Ar�cle 5.2.5 Déroulement et durée des matchs 

Ancienne formule :  

Pour tous les matchs, soumis ou non à un temps impar�, la CSR ou le Directeur de Jeu se réservent le droit de 
chronométrer les coups de chaque joueur (40 secondes). 

Nouvelle formule : 

Pour tous les matchs, qu’ils soient ou non soumis à un temps impar�, la CSR ou le Directeur de Jeu se réservent le 
droit de chronométrer les coups des joueurs, ou de désigner un joueur pour assurer cete mission, à savoir : 

- 45 secondes par coup 
- 60 secondes après casse 
- 25 secondes d’extension 

La personne chargée du chronométrage annonce à voix haute “20 secondes” lorsqu’il ne reste que 20 secondes au 
joueur pour jouer son coup puis 5 secondes. 

 

Article modifié : Ar�cle 6.9 Formules et déroulement d’un match 

Rajout d’une précision :  

Pour le remplacement d’un joueur d’une même équipe lors d’un match, le joueur entrant sur la feuille de match, 
entre à la même place que le joueur sortant (A, B, C ou D). 

Les remplacements de joueurs se font à par�r du 5ème match et doivent être inscrits dans CueScore                                   
avant le début d’une série de 4 matchs, soit avant de débuter les 5ème, 9ème et 13ème matchs. 

 

 


